[T] Les spawners

Il'y a deux types de spawners a mobs : les neutres et les monstres.
Dans les deux cas, les mobs générés via les spawners n'ont pas d'lA, ils n'attaquent pas et ne se

déplacent pas.
Tu peux récupérer tes spawners grace a une pioche avec I'enchantement Toucher de Soie.

Pour qu'un spawner a mobs neutres (comme les vaches) fonctionne, il doit étre a la lumiére du
jour. Les mobs apparaitront uniguement sur des blocs d'herbe.

Pour qu'un spawner a mobs de type monstre (comme les zombies) fonctionne, il doit étre dans
I'obscurité. Les mobs n'apparaitront que dans l'air.
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